
Consigne : colorie le Petit Chaperon Rouge comme le modèle. 

 
 

Prénom :…………………………… Date : ……………………… 

Domaine Compétences 

 

Percevoir, imaginer, créer 
Motricité fine 
graphisme 

Colorier une surface délimitée en respectant un 
code, 
Tenir correctement un scripteur 
 



                         

 

 

   

 

 

 

 

           

 

 

 

 

                                                                                                                           

 

 

 

 

 

 

 

 

                         

 

 

                        

 


